l GOVERNO D, Diregdo Regional
DOS ACORES r) da Juventude

REGULAMENTO
CONCURSO ONLINE

KahootLive — Cultura Geral dos Acores

PREAMBULO

O concurso “KahootLive - Cultura Geral dos Agores” é uma iniciativa promovida pela
Direcao Regional da Juventude que pretende sensibilizar, divulgar e promover a cultura
geral da Regido Autbnoma dos Acores junto dos jovens.

O Concurso “KahootLive — Cultura Geral dos Acores” incide nas tematicas de Historia,
Cultura, Geografia, Literatura, Boténica, Etnografia, Biologia, entre outras, das nove
ilhas dos Acores

Para a concretizacdo dos propoésitos enunciados, e por forma a envolver o maior nimero
possivel de participantes, a Dire¢do Regional da Juventude realiza o presente concurso.

DISPOSICOES GERAIS
Artigo 1.°
Objeto

1- O presente regulamento define os critérios para a realizagdo do Concurso ‘KahootLive
— Cultura Geral dos Agores” que pretende:

1.1- Incentivar o conhecimento e valorizar junto dos alunos e comunidades educativas
as teméaticas da cultura e da identidade acorianas;

1.2- Promover a adoc¢éo do uso de novas tecnologias no seio da comunidade jovem;

1.3- Estimular a gamificagdo em contexto pedagdgico.

DISPOSIC;OES ESPECIFICAS
Artigo 2.°
Destinatarios

1- O presente concurso destina-se a todos aos jovens agorianos ou residentes nos
Acores, com idades compreendidas entre os 12 e os 30 anos.

2- No concurso “KahootLive — Cultura Geral dos Agores” podem participar os jovens
gue, cumprindo o disposto no numero anterior, se enquadrem num dos seguintes
escalbes, definidos segundo a sua faixa etaria:

2.1- Escaldo 1 - Jovens com idades compreendidas entre 0os 12 e os 17 anos;

2.2- Escaldo 2 - Jovens com idades compreendidas entre os 18 e os 30 anos.
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Artigo 3.°
CondicGes de participacao

1- O concorrente deve apresentar a sua candidatura em formulario proprio, no link
https://forms.office.com/r/DgOfPJEBAs, disponibilizado pela Direcdo Regional da
Juventude, até a data mencionada em publicacdo na pagina de Facebook da Dire¢cédo
Regional da Juventude.

1.1- No caso de ser menor de idade, cabe ao detentor da responsabilidade parental o
preenchimento e submisséo da candidatura, em nome do concorrente.

2- Para comecar a jogar tera de ser introduzido o Game Pin, disponibilizado no inicio da
sessdo de jogo, em https://kahoot.it/ ou na aplicacdo Kahoot.

3- O Nickname utilizado na sesséo de Kahoot tem de corresponder, obrigatoriamente,
ao Nickname fornecido no formulario de inscrigdo.

4- Serdo desqualificados os concorrentes que ndo cumprirem o disposto no namero
anterior.

Artigo 4.°
Modalidades

1- O Concurso “KahootLive - Cultura Geral dos Acores” realiza-se em formato online,
através da plataforma Kahoot, e é transmitido online no Facebook da Dire¢céo Regional
da Juventude https://www.facebook.com/DRJuventude

2- O Concurso desenvolve-se em duas sessdes de jogo consecutivas, destinadas aos
dois escaldes de participacdo, definidos pelas seguintes faixas etarias:

12 sessdo de jogo - destinada ao 1°escaldo (Jovens dos 12 aos 17 anos de idade)

22 sessdo de jogo - destinada ao 2° escaldo (Jovens dos 18 aos 30 anos de idade)

Artigo 5.°
Calendarizacédo da participagao

1- O concurso realiza-se de novembro de 2021 a maio de 2022, com exceg¢éo dos
meses de dezembro e abril, em datas e horas a anunciar pela Dire¢cdo Regional da
Juventude, com a antecedéncia minima de duas semanas.

Artigo 6.°
Classificacéao

1- A classificagéo dos concorrentes é realizada pela plataforma Kahoot, que no final de
cada sessdo de jogo apresenta o resultado final dos primeiros 5 classificados.

2- E considerado vencedor o concorrente que conseguir classificar-se em primeiro lugar.

3- A cada pergunta correta é atribuida uma classificagdo méaxima de 1000 pontos, sendo
a pontuacdo atribuida em funcéo do tempo de reposta.
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4-Depois de cada pergunta é, ainda, apresentado um grafico com o numero de
respostas corretas dos concorrentes e respetiva classificacao

Artigo 7.°
Prémios

1- Ao primeiro classificado de cada escaldo de participacao € atribuido um prémio, por
sessdo de jogo.

2- A entidade promotora reserva-se ao direito de néo atribuir qualquer prémio, caso
considere que as participacdes ndo satisfazem os critérios enunciados.

Artigo 8.°
DISPOSICOES FINAIS

1- A entidade promotora reserva-se o direito de adiar ou anular o concurso, em caso de
namero insuficiente de inscrigdes/de participantes.

2- Em caso de falha técnica da entidade promotora do concurso, durante a sua
realizacdo sera garantida a repeticdo total do jogo, iniciando a pontuagéo de cada
concorrente do “0”.

3- A entidade ndo se responsabiliza por qualquer falha técnica da responsabilidade
dos concorrentes.

Artigo 9.°
Omissoes

1- Os casos omissos no presente Regulamento séo objeto de apreciacdo e decisdo da
Dire¢éo Regional da Juventude.

2- Uma vez enviadas as inscri¢fes para participacdo, considera-se que os concorrentes
conhecem e aceitam as clausulas do presente regulamento.

3- Quaisquer duvidas sobre o presente concurso devem ser esclarecidas através do
endereco drj.info@azores.gov.pt
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